Najwazniejsze ZASADY wypelniania kart startowych
podczas Imprez na Orientacje

1. Pola (kratki) wypelniamy po kolei poczawszy od 1, wpisujac kolejne znalezione PK.
Nie wolno zostawiac¢ kratek pustych (puste moga zosta¢ tylko po ostatnim wpisie).

2. W kratkach piszemy kredka z PK:

- zawsze symbol z PK, oraz

- na ogoOt oznaczenie punktu na mapie (niezaleznie, czy numer pokrywa sig¢ z
numerem nadrukowanym w kratce), oznaczenie ze LOP lub LOPI1, LOP2... (gdy
jest kilka LOP) itd.

- niekiedy dodatkowe oznaczenia wynikajace z tresci mapy, instrukcji trasy itd.

Nie nalezy (bez powodu-chyba ze BK) wpisywa¢ wlasnym pisakiem, jest to na ogot

zbyteczne, natomiast grozi¢ moze dyskwalifikacja lub ukaraniem.

Przykladowe opisy PK na karcie startowe;:

1 2 A 3 4 5
15 4 LOP LOP
RT RE BA T5 RT

gdzie: 1..5 numery kratek (nadrukowane na karcie), 15, 4, 3 to oznaczenia PK na mapie, A,B to tez oznaczenia, prawdopodobnie dodatkowo
jakichs$ pol/przyporzadkowan PK na mapie, LOP — oznaczenie ze zebraliSmy PK z LOPki (mozna ewentualnie pisa¢ kolejno: LOP 1 BA, LOP 2
T5), symbole 2-znakowe — spisane z PK w terenie.

3. Nie wolno kresli¢, przekreslac. Jesli chcemy dokona¢ zmiany wpisu*: caly wpis w
kratce bierzemy w kotko (najlepiej kredka obecnego dobrego PK, lecz niekoniecznie)
a w pierwszym wolnym polu dokonujemy nowego wpisu.
Kreslenie, zamazywanie itp. moga spowodowac catkowita dyskwalifikacje, zgodnie z
przepisami.
*-to oznacza dokladniej, ze “chcemy przypomnie¢ sprawdzajacemu o dokonanej
zmianie”, powinien ja zauwazy¢ sam w postaci powtorzonego wpisu (pod uwage
bierze si¢ przy sprawdzaniu tylko ostatni pasujacy wpis, jedynie naliczajac niewielka
kare za zmiang potwierdzenia).

Stowniczek:

- PK = punkt kontrolny: na mapie na ogdt okrag (PK znajduje si¢ w jego srodku! z
doktadnoscia do 2 mm w skali mapy), w terenie najczg¢sciej lampion.

- BK (wpis na karcie) = brak kredki: wpis (wlasnym pisakiem/kredka innego PK)
oznajmiajacy brak przyrzadu do pisania (najczg¢sciej kredki) na PK w terenie.

- BPK (wpis na karcie) = brak PK: wpis (wlasnym pisakiem...) oznajmiajacy brak PK
w terenie, gdzie powinien sta¢ (i brak go w odlegtosci 2 mm w skali mapy lub S m w
terenie od LOP); bo by¢ moze ktos ten PK ukradt itd...

- LOP=linia obowiqzkowego przejscia: trasa (na mapie linia ciagla), ktora musimy
przeby¢; na ogédt sa na gdzie§ na niej punkty do potwierdzenia, np. LOP1(2) oznacza
ze na LOPce nr 1 (pewnie jest ich na etapie wigcej) nalezy znalez¢ 2 PK.
"potwierdzenie PK": odpowiedni wpis do karty startowej, najczgsciej kredka.
"lampion": Zargonowa nazwa PK, do ktorego wykorzystano InOwska "uko$na flage".
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